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Penser I'accrochage, voir, comprendre, tester

Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Emmanuelle Rey
Fernanda Sanchez-Paredes
Perrine Saint Martin

Périodicité Semaine [

Quinzaine [

Semestre S10J 820 S3U S40 S5 U
S60 S70 s8U S90 S10¢

Contenu (800 signes)

Ce atelier s’articule en deux temps distincts,
un premier en début de semestre 10 avec la
présentation de scénographies et de

Objectifs (550 signes)

- Comprendre les spécificités et enjeux d’'un
accrochage en design graphique.

- Anticiper les moyens d’accrochage et de
production, si nécessaire de mobilier.

Méthode (500 signes)

Evaluation (300 signes)
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Définition du projet, recherches et expérimentations
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Julien Bidoret, Corentin Briilé, Jean Paul
Labro, Vincent Meyer

Semaine [
Quinzaine

Périodicité

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S7 S8U S99 s100

Contenu (800 signes)

Le suivi vise a amener I'étudiant-e a définir le
terrain de sa recherche (médiums / médias
privilégiés, contexte socioprofessionnel,
mobilité, rédaction du mémoire, identifications
des acteurs liés au projet) en s’appuyant sur
la mise en ceuvre de protocoles de recherche
plastique et graphique. Il sera également
I'occasion d’inititiations a des méthodologies
de création et d’expérimentation. Des temps
spécifiques seront dédiés a
I'accompagnement a la présentation et la
communication des projets.

Objectifs (550 signes)

Permettre aux étudiant-e's de développer une
approche singuliere du design numérique
appuyée sur un champ référentiel et culturel
spécifique ainsi que sur une appropriation
progressive des enjeux techniques. Définition
du projet de diplome et de la mobilité.
Structuration d’un réseau de contacts.

Méthode (500 signes)

Suivi individualisé et temps collectifs. Un
accrochage intermédiaire sera organisé au
milieu du semestre.

Evaluation (300 signes)

Implication dans les propositions collectives.
Régularité et méthode dans la recherche
plastique et la pensée du projet. Appropriation
du champ référentiel et théorique. Qualités
des expérimentations et de leur partage.
Articulation du projet entre ses dimensions
conceptuelles, formelles et techniques.

/
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Suivi de projet
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Julien Bidoret, Corentin Briilé, Jean Paul
Labro, Vincent Meyer

Périodicité Semaine [
Quinzaine

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S70 s8U S90 S10¢

Contenu (800 signes)

Rencontre sur projet avec la collégiale du
pole. Approfondissement des méthodologies
de création et d’expérimentation. Des temps
spécifiques seront dédiés a
'accompagnement a la présentation et la
communication des projets.

Objectifs (550 signes)

Permettre aux étudiant-e's de développer une
approche singuliere du design numérique
appuyée sur un champ référentiel et culturel
spécifique ainsi que sur une appropriation
progressive des enjeux techniques. Affinage
du projet de dipléome.

Méthode (500 signes)

Suivi individualisé et temps collectifs. Un
accrochage intermédiaire sera organisé au
milieu du semestre.

Evaluation (300 signes)

Implication dans les propositions collectives.
Régularité et méthode dans la recherche
plastique et la pensée du projet. Appropriation
du champ référentiel et théorique. Qualités
des expérimentations et de leur partage.
Articulation du projet entre ses dimensions
conceptuelles, formelles et techniques.

/
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Projet & scénographie
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Nicolas Delbourg

Semaine [
Quinzaine [

Périodicité

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S70 s8U S90 S10¢

Contenu (800 signes)

Les étudiant-e's sont amenés a questionner la
mise en exposition de leurs travaux, et a faire
émerger des hypothéses de travail concrétes.
Comment la mise en dialogue de travaux,
souvent hétérogeénes, dans I'espace peut-elle
en faciliter la lecture et la compréhension ?
Comment penser | des regards et des corps ?
Comment lire un espace pour s’y insérer ?
Quelles formes supplémentaires produire, et
dans quelles intentions ? Il s’agit
d’accompagner les étudiant-e's a saisir les
enjeux fondamentaux entre les formes et leurs
modes d’exposition dans un espace défini. La
recherche bibliographique et la mise en
partage de références participent a construire
une culture commune a la classe et a dessiner
des sous-cultures plus personnelles a chaque
étudiant-e.

Objectifs (550 signes)

Saisir la nature et les enjeux de la
scénographie en design graphique.
Comprendre les notions de lisibilité, de
visibilité, de parcours narratifs. Savoir
interpréter un contexte spatial et
architectural. Interroger les modalités
d’insertion et d’exposition de son travail.

Méthode (500 signes)

Mise en pratique et expérimentations autour
de la scénographie de projets.
Accompagnement individuel et suivi de projet.
Approche collaborative et partage des
connaissances et des outils.

Evaluation (300 signes)

Suivi individualisé.
Implication et engagement dans le projet.
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Mémoire vive
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Julien Bidoret, Corentin Briilé, Nicolas
Delbourg, Jean Paul Labro, Vincent
Meyer

Semaine [
Quinzaine

Périodicité

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S7 S80UJ S99 S100

Contenu (800 signes)

Dans le processus de collecte de matiére et
d’émergence de votre projet de DNSEP
(mémoire de master et projet plastique) dont
est constitué le premier semestre de 4e
année, il vous est proposé de faire un travail
de mise en forme de vos phases de
recherches, de vos réflexions,
expérimentations, idées, références... en
tachant de les articuler avec vos
expérimentations formelles, plastiques,
graphiques et interactives. Ce projet agira
comme une augmentation, un complément,
une articulation entre votre mémoire et vos
projets. Durant le temps du second cycle et
de votre inscription dans le p6le Nouveaux
médias, il évoluera sur le principe d’un espace
de publication réguliere, a la forme libre.

Objectifs (550 signes)

Le projet Mémoire vive se situe dans une
logique d’appropriation (ou de
ré-appropriation) des espaces de publication
en ligne, rejetant la soumission aux outils
pré-construits, aux formes canoniques, aux
templates standardisés et aux plateformes
privatives.

Méthode (500 signes)

Le projet sera incrémental, itératif,
hypertextuel, fragmentaire, mouvant et
évolutif, dans ses formes comme dans ses
contenus. Cette évolution gagnera a étre
documentée (une archéologie de I'’évolution,
notamment formelle, du projet sera possible).

Evaluation (300 signes)

Régularité et méthode dans la mise en ceuvre
de la publication.

Appropriation des enjeux techniques
spécifiques.
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Nicolas Delbourg

Semaine [
Quinzaine [

Périodicité

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S7 S8U S99 s100

Contenu (800 signes)

Les étudiant-e's sont amené-e's a questionner
la mise en exposition de leurs travaux, et a
faire émerger des hypothéses de travail
concréetes. Comment la mise en dialogue de
travaux, souvent hétérogenes, dans I'espace
peut-elle en faciliter la lecture et la
compréhension ? Comment penser des
regards et des corps ? Comment lire un
espace pour s'y insérer ? Quelles formes
supplémentaires produire, et dans quelles
intentions ? |l s’agit d’accompagner les
étudiant-e's a saisir les enjeux fondamentaux
entre les formes et leurs modes d’exposition
dans un espace défini. La recherche
bibliographique et la mise en partage de
références participent a construire une
culture commune a la classe et a dessiner des
sous-cultures plus personnelles a chaque
étudiant-e.

Objectifs (550 signes)

Saisir la nature et les enjeux de la
scénographie en design graphique.
Comprendre les notions de lisibilité, de
visibilité, de parcours narratifs. Savoir
interpréter un contexte spatial et
architectural. Interroger les modalités
d’insertion et d’exposition de son travail.

Méthode (500 signes)

Introduction a la scénographie d’exposition de
design graphique a travers I'étude de
références historiques et contemporaines.
Mise en pratique et expérimentations autour
de la scénographie de projets.
Accompagnement individuel et suivi de projet.
Approche collaborative et partage des
connaissances et des outils.

Evaluation (300 signes)

Suivi individualisé et temps collectifs.
Implication et engagement dans I'atelier. Des
accrochages intermédiaires seront organisés
en milieu de semestre.
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Corinne Melin et Alexandra Ain

Périodicité Semaine [

Quinzaine [

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S7 S80UJ S99 S100

Contenu (800 signes)

Pour le mémoire, I'étudiant-e détermine un
projet d’écriture et de contenu soit a
I'articulation de sa pratique soit comme un
développement strictement analytique de son
projet. La forme définitive du mémoire peut
s'adapter a la nature du projet de dipléme de
chaque étudiant ainsi qu’a sa singularité.

Le cours consiste a suivre les étudiant-e's a
étapes régulieres pour les accompagner dans
leur travail de recherche et de rédaction.

Objectifs (550 signes)

- Développer et maitriser une méthodologie
de recherche : définir une problématique,
organiser un contenu (plan), articuler des
idées, des références.

- Amener I’étudiant-e a faire preuve de
synthése, de conviction et de motivation
quant a la présentation orale et collective de
son sujet.

- Savoir rédiger et présenter un travail de
recherche.

Méthode (500 signes)

La rédaction du mémoire est réguliére et
continue. Les étudiant-e's sont invités a
s'inscrire pour des rendez-vous individuels,
hebdomadaires ou a la quinzaine.

Le semestre est ponctué de rendus : carte
heuristique, note d’intentions, plan, exercices
oraux.

Evaluation (300 signes)

- Assiduité et participation au cours

- Implication et engagement

- Capacités a maitriser la méthode et a
communiquer sur son projet.
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Alexandra Ain

Semaine [
Quinzaine [

Périodicité

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S7¢ S8U S99 s100

Contenu (800 signes)

Au travers de thématiques : le designer
comme auteur, comme artiste, comme hacker,
comme éducateur.... et de lectures associées
a la question du design, les étudiant-e's sont
invité-e-s a réfléchir sur ce qu'est le design,
ainsi que ses différentes facettes mais surtout
sur ce qu'est étre designer aujourd'hui.

Objectifs (550 signes)

- Analyser sa place et sa pratique
professionnelle au travers d'une réflexion sur
le design

- Se familiariser avec des cadres théoriques
complexes

- Apporter une critique constructive

- Prendre une position informée

Méthode (500 signes)

- Lectures de textes autour du design et du
design graphique

- Débat

Evaluation (300 signes)

- Implication et participation lors des
échanges
- Production écrite
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Culture graphique
Catégorie du cours Objectifs (550 signes)
Obligatoire [ Optionnel (] - Découvrir le travail de designers et d'autres
- maniére de faire du design
Enseignant-e - Acquérir une connaissance des enjeux du

Alexandra Ain design contemporain

Périodicité Semaine [
Quinzaine [

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S70 s8UJ S90 S10¢

Contenu (800 signes)

A partir d'une exposition, d'un événement, Méthode (500 signes)
d'une conférence, d'un article ou encore d'un Cours théorique
ouvrage, le cours examine une problématique

contemporaine dans laquelle le design

intervient ou interroge.

Les cours peuvent ainsi aborder des questions

comme l'inclusion, les femmes, le queer, la

politique ou encore des notions telles que le

care, la fiction, etc.

Evaluation (300 signes)

Implication et participation en cours
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Catégorie du cours
Obligatoire @ Optionnel [

Enseignant-e

Aleksandra Lypaczewska

Périodicité Semaine @
Quinzaine

Semestre S100 S20 S30 S40 S5 0
S6(J S7m S80) S90 S100

Contenu (800 signes)

Lorsque la finalité d’une création artistique se
référe aux ceuvres existantes, parfois depuis
des siécles, il est intéressant de remonter aux
origines de leur apparition pour tracer en
amont I’histoire des liens, des concepts et des
intentions qui ont amené lartiste a
I’actualisation d’'une forme (plastique,
graphique, musicale, architecturale).

Grace a cette prospection, il sera démontré
aux étudiant-es qu’au-dela du contexte qui a
donné naissance a I'ceuvre, les productions
artistiques sont connectées entre elles
formellement et conceptuellement au-dela du
temps.

Objectifs (550 signes)

- Enrichir et consolider les connaissances
acquises depuis la premiére année.

- Démontrer la logique des résonances entre
les différentes formes et sujets artistiques,
relever leurs singularités et leurs liaisons
transhistoriques.

Méthode (500 signes)

Cours magistral, commentaires d’ceuvres et
visionnages de films didactiques.

Ecoute d’extraits musicaux en relation avec le
sujet présenté.

Evaluation (300 signes)

Contréle continu, production écrite,
participation, assiduité
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Corinne Melin

Périodicité Semaine [

Quinzaine [

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S7 S8U S99 s100

Contenu (800 signes)

Nous aborderons plusieurs sujets liés a
I'histoire récente et actuelle des arts, du
design et des sciences humaines et de la
culture.

Nous interrogerons par exemple la place et la
fonction des influenceur-ses dans le réseaux
de communication actuels ; comment se font
les passages entre culture populaire,
philosophie et design ; 'impact des questions
écologiques sur les sociétés au moyen du
design social, de I'anthropocene, de
I'écosophie notamment.

Ces analyses seront renforcées par la lecture
d’extraits de textes et de documentaires
choisis pour leur contemporanéité.

Objectifs (550 signes)

- Approfondir des connaissances

- Maitriser des concepts

- Connaitre et savoir restituer un champ
référentiel relatif a un sujet précis.

Méthode (500 signes)

Cours magistraux avec analyses a chaque
cours de documents visuels et textuels.

Evaluation (300 signes)

Assiduité et participation au cours.
Implication orale ainsi que rédaction de textes
critiques et analytiques sur les sujets
proposeés par I'enseignante.
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Anglais appliqué au design
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Catégorie du cours
Obligatoire Optionnel [

Enseignant-e

Claire-Marie Tordeux

Semaine
Quinzaine

Périodicité

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S74 S8U S99 S10¢

Contenu (800 signes)

Tous les échanges doivent se faire en anglais.
Aprés une premiére séance d'ice-breaking et
d’échanges sur le contenu et les attentes des
deux cotés, les étudiant-e-s effectueront un
test de positionnement afin de les répartir par
niveaux.

Le présentiel prend la forme d’une séance en
groupe/classe en quinzaine, alternée avec des
rendez-vous en bindme ou individuels selon
les disponibilités des étudiant-es. Ces
rendez-vous de 30 minutes sont pris a
I'avance par les étudiant-es. La pratique de la
langue se fera notamment par des exposés
centrés sur diverses pratiques artistiques ainsi
que sur les travaux personnels des
étudiant-es.

Un créneau d’anglais a visée professionnelle
en groupe sur des thématiques définies a
I'avance est proposé : TOEIC.

Objectifs (550 signes)

En partant des niveaux de chacun, I'anglais en
design se fait dans une approche a visée
actionnelle.

Des supports authentiques et des outils variés
permettent a I'étudiant-e de s’approprier son
apprentissage et de progresser.

Niveau visé a la fin du cycle 2 : C1/C2.

Méthode (500 signes)

Pédagogie de projet, il s’agit de rendre
I'’étudiant-e actif dans sa pratique. Alternance
de séances en groupe classe, avec des
séances en entretien afin d’'individualiser le
parcours de formation, de planifier les
objectifs a atteindre et de travailler les
besoins spécifiques des étudiant-e's selon
leurs pratiques.

Evaluation (300 signes)

- Vérifications continue de I'acquisition du
vocabulaire dans le domaine de l'art et du
design

- Présence en cours, participation, remise de
travaux, savoir parler et décrire plusieurs
pratiques et médiums

- Evaluation finale sur présentation des projets

/
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Professionalisation : auto-défense économique
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Objectifs (550 signes)

Enseignant-e

Julien Bidoret

Semaine [
Quinzaine [

Périodicité

Semestre S10J S20 S3U S40 S5 U
S60 S7 S80UJ S99 S100

Contenu (800 signes)

Les différentes approches d’un devenir
professionnel souhaitable pour les designers
et artistes doivent étre abordées de maniére
critique, en tenant compte de leurs
inscriptions dans des contextes sociaux,
économiques, écologiques, politiques dont la
complexité n’est plus a démontrer. Les
séances s’appuieront sur le travail de
chercheur-ses qui ont fait de I'analyse de
I'activité professionnelle des designers et des
artistes un centre de leur recherche. Une série
de conférences permettra de rencontrer des
invité-es autour des enjeux du droit d'auteur et
de la propriété intellectuelle, du statut de
designer en tant que travailleur-euse ou
encore de la structuration d’'une activité
commerciale en paralléle d’une activité de
recherche.

Permettre aux étudiant - es de se projeter dans
leur futur professionnel, a la fois en abordant
les enjeux les plus concrets (statuts et
modalités d’exercice professionnel, questions
juridiques et financieres) et dans I'exercice
d’une pensée critique des circonstances de
I'exercice professionnel du design graphique.

Méthode (500 signes)

Des temps de transmission alterneront avec
des exercices pratiques et des mises en
dialogue de textes ou de ressources. Les
conférences seront suivies de temps de
dialogue avec les intervenant - es. Deux jours
pleins seront proposés en partenariat avec la
Fabrique POLA, pour aborder en profondeur
les enjeux statutaires et juridiques.

Evaluation (300 signes)

Si les sessions liées aux enjeux de la
professionnalisation ne font pas I'objet d’'une
évaluation, la présence et la participation de
I'ensemble des étudiant-e-s est néanmoins
obligatoire dans leur parcours de formation.

/









