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Faire signe: logotypes & pictogrammes

Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Francois Chastanet

Semaine [
Quinzaine

Periodicité

Semestre S10J S20 S30 S40 S5 0
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

De I’espace public a nos écrans portables,
notre environnement visuel quotidien est
saturé de logotypes, pictogrammes et emojis.
Leur qualité est souvent questionnable sur le
plan formel, mais comment le voir? En
dessinant soi-méme. Aprés une premiére
phase de découverte basée sur la conception
d’un monogramme (réunion de plusieurs
lettres en un seul motif) personnel, chaque
étudiant-e développera un contre-projet de
logotype a partir d’'un symbole existant
représentant une institution publique, une
entreprise, une association ou un groupe

informel, une application digitale de son choix.

Par la suite, chaque étudiant-e concevra une
séquence de pictogrammes figuratifs ou
directionnels fonctionnant au méme niveau de
représentation et au sein d’un univers
esthétique cohérent.

Objectifs (550 signes)

Concevoir un signe synthétique et efficace,
comprendre les différentes échelles de
perception et la «résistance» visuelle d’un
signe dans différents contextes d’utilisation:
apprendre a voir. Expérimenter le passage de
I'esquisse gestuelle sur papier au dessin
vectoriel «stabilisé» a I'écran (avec puis sans
scan préalable du motif). Comprendre la
différence fondamentale entre logotype et
pictogramme, parcourir la longue histoire des
monogrammes, appréhender I'histoire
spécifique des pictogrammes au 20e et 21e
siécles et leur origine.

Méthode (500 signes)

Chaque étudiant-e devra concevoir une série
de différents logotypes et pictogrammes
monochromes associés a un univers culturel
de référence de son choix. Des déclinaisons
en couleur seront envisageables dans un
second temps, notamment pour les écrans.
L’atelier s’appuiera sur une méthodologie
précise de dessin vectoriel (hotamment sur
les logiciels lllustrator, Inkscape, Glyphs ou
Fontra) en synergie avec le cours de dessin
de caracteres typographiques du semestre 4.

Evaluation (300 signes)

Contréle continu et évaluation semestrielle:
originalité des propositions plastiques,
compréhension des enjeux de dessin et de
perception, maitrise du dessin de signe, prise
en charge de la méthodologie proposée de
dessin vectoriel (quel que soit le logiciel).
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Webdesign

Catégorie du cours Objectifs (550 signes)
Obligatoire ¢ Optionnel [

Cette introduction a pour objet la découverte
des questions fondamentales du design pour
Enseignant-e I’écran, de la publication en ligne, des
logiques d’interfaces et d'interactivité. A
travers une découverte pratique et
expérimentale du code comme outil de
création et de design, les étudiant-es seront
amené-es a développer une exploration
personnelle des pratiques du web design.

Julien Bidoret

Périodicité Semaine [
Quinzaine

Semestre S10J S20 S30 S40 S5 0
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

Ce cours se base sur la découverte et Méthode (500 signes)

I'apprentissage des logiques fondamentales Les apprentissages progressifs se

du code, appliquées au champ du design pour succéderont en articulant des temps de
I’écran. A partir d’'une approche expérimentale transmission techniques et des phases

des langages du web — HTML, CSS, javascript d’expérimentation personnelles. La

— on s’attachera a cerner la fluidité de ce progressivité de I'enseignement implique une
média, entendue comme une forme instable assiduité importante : quel que soit le degré
(responsive web design, place de I'utilisateur) technique de I'’étudiant-e, I'implication est la
associée a une temporalité et un contenu base de la progression.

mouvants (principes de systemes
graphiques). Articulé a I’enseignement de
Cultures numériques, les phases
d’apprentissage et de pratique s’appuieront
sur I'étude de productions contemporaines
dans le champ du web design pour en
découvrir les logiques de conception et de

réalisation, leurs usages, le choix des formes Evaluation (300 signes)
en regard des fonctions, la méthodologie de . . 3 . L
projet Contréle continu basé sur I'implication,

I'assiduité, la publication et la documentation
des projets ainsi que sur la progression dans
I'appropriation personnelle des outils
techniques, graphiques et conceptuels
abordés. La “qualité technique” des
productions n’est pas un enjeu évalué.
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Julien Bidoret

Périodicité Semaine [
Quinzaine [

Semestre S10J S20 S30 S40 S5 0
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

Ce cours propose aux étudiant-es de
développer leur regard et leur connaissance
du monde de la création et du design
numérique. Dans des champs aussi variés que
le creative coding, le design d’interface, la
typographie, les pratiques numériques

Objectifs (550 signes)

Appréhender la diversité des cultures
numériques et des liens qu’elles entretiennent
avec les enjeux du design contemporain.
Percevoir les enjeux du numérique dans le
chap du design, construire un regard critique
sur les pratiqgues numériques contemporaines,
développer la recherche documentaire, la
méthodologie de recherche, la capacité de
dialogue, de synthése et de retransmission.

Méthode (500 signes)

Evaluation (300 signes)
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Catégorie du cours
Obligatoire Optionnel [

Enseignant-e

Corentin Brulé

Semaine
Quinzaine

Periodicité

Semestre S10J S20 S30 S4¢ S5 0
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

Initiation a la génération de formes par le code
et au design algorithmique. En partant des
pionnier - es de l'art numérique, on étudiera et
on cherchera a reproduire des formes
congues au cours du XXe siecle (ceuvres «
pré-informatiques », recherches scientifiques,
expérimentations visuelles des avants-gardes,
« retour au code » des designers...) pour en
comprendre les enjeux techniques,
esthétiques et conceptuels.

Ensuite, vous serez amené-e a développer
votre propre langage visuel en mobilisant ces
fondamentaux avec un outil actuel, standard
et ouvert (P5.js).

Nous explorerons le dessin et la conception
en favorisant une approche par I'écriture (de
recette, de protocole et de programmes).

Au fur et 8 mesure, nous introduirons
progressivement la notion d'entrée (input) par
l'interactivité.

Objectifs (550 signes)

Comprendre la notion de programme, ce qu'elle
apporte dans la conception de formes et de projets,
ainsi que ses enjeux culturels et esthétiques.
Acquérir les fondamentaux de la programmation.
Mettre en perspective des créations avec le
contexte technique dans laquelle elles sont nées.
Etre capable de se projeter dans ce type de
pratique, d'évaluer ses capacités et besoins
techniques, de formuler ses attentes et de les
réévaluer aux fur et a mesure de l'apprentissage.
Adopter de bonnes pratiques de recherche et de
partage d'information.

Méthode (500 signes)

Mise en perspective historique des outils et
pratiques numériques.

Analyse d’ceuvre, lecture de code source.
Cours en pas-a-pas d'un langage de
programmation orienté création visuelle
(P5.js). Apprentissage des notions
fondamentales de logique et d’algorithmique
(boucles, conditions...) par des exemples
visuels et concrets. Expérimentations
individuelles par I'écriture, la schématisation,
la lecture de code et I'essai/erreur.

Evaluation (300 signes)

- Controle continu basé sur 'implication,
I'assiduité et la capacité a se réapproprier
I'outil numérique qu'importe le niveau de
départ.

- Evaluation du travail personnel : intégration
des fondamentaux, curiosité de recherche et
d'expérimentation , rigueur, cohérence des
propositions.
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Identité visuelle: transports publics

Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Francois Chastanet

Semaine [
Quinzaine

Periodicité

Semestre S10J S20 S30 S40 S5
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

A partir de la récente ligne de bus «& haut
niveau de service électrique a

hydrogéne» (ligne F ou Fébus) de la société
Idélis desservant 14 stations a Pau, il s’agira
d’analyser les partis-pris visuels et de
proposer un contre-projet graphique sur
différents aspects touchant au
fonctionnement quotidien pour les usagers:
cartographie, logotype, éléments
directionnels, choix typographiques et
chromatiques, cartes d’abonnement etc. Nous
initierons ce projet par la conception
collective de pictogrammes pour chaque
station, en résonance avec les qualités de
chaque lieu, son histoire ou son ambiance
architecturale. Suite a cette premiéere
expérimentation permettant d’appréhender le
contexte, chaque étudiant-e devra définir une
question spécifique, un scénario d’'usage
complémentaire a traiter.

Objectifs (550 signes)

Cet atelier abordera les logiques des
programmes d’identité visuelle, le dessin de
signes (logotypes, signatures typographiques,
pictogrammes) et la place de I'outil
typographique dans la définition d’une charte
graphique. Le déploiement des projets sera
envisageé sur trois échelles différentes: la
page imprimée, I’écran et la signalétique.
Initiation au design d’utilité publique et au
design de systemes, prise en charge des
besoins visuels de réseaux se déployant a
grande échelle.

Méthode (500 signes)

Chaque étudiant-e dessinera une série de
pictogrammes dans la phase collective puis
mettra en place un projet individuel
questionnant un ou plusieurs aspect(s)
spécifique(s) d’un contre-projet d’identité
visuelle. Le projet se construira entre dessin
vectoriel (lllustrator, Inkscape, Glyphs ou
Fontra) et mise en page d’'un carnet de
synthése sur Indesign spécifiant les
déclinaisons et variantes.

Evaluation (300 signes)

Contréle continu et évaluation semestrielle:
qualité de la démarche de projet et
compréhension des enjeux d’identité,
originalité des propositions plastiques,
maitrise du dessin.
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Corentin Brulé

Semaine [
Quinzaine

Periodicité

Semestre S10J S20 S30 S40 S5
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

Ce cours propose une exploration autour de la
didactique visuelle et de la visualisation de
données : deux champs du design qui se
donnent pour réle de rendre visibles des
phénomenes invisibles ou compréhensibles
des situations complexes.

L'objectif est de travailler, de la récolte des
données a leur mise en forme, une « chaine de
transformation », en utilisant ou en fabriquant
différents outils/protocoles.

L'informatique étant a la fois envisagé comme
un outil pour traiter une grande quantité
d'informations mais aussi pour générer des
formes en lien avec le réel, pour donner vie a
des espaces, des interfaces et des dispositifs
numériques, analogiques ou physiques.

Nous explorerons la création d'un langage
visuel interagissant avec des jeux de données
publiques et des capteurs électronique

Objectifs (550 signes)

- Mettre en pratique la notion de programme
dans la conception de formes.

- Explorer des outils et formats de stockage et
d'échange d'informations, ainsi que les
principales formes de visualisation de
données.

- Appréhender des notions de science de
l'information : complexité, silence et bruit,
discrétisation (dégager des données a partir
du réel).

- Développer un regard critique sur les biais et
les mésusages des données et de leurs
visualisations.

Méthode (500 signes)

- Mise en perspective historique des outils et
pratiques numériques et d'autres outils de
calcul, traitement et stockage de l'information.
- Projet collectif construit autour de la notion
de terrain de recherche/enquéte.

- Renforcer et appliquer les fondamentaux du
code, découvrir différents outils de traitement
de l'information et de génération de formes.

Evaluation (300 signes)

- Application des fondamentaux, curiosité de
recherche et d'expérimentation, rigueur,
entre-aide et partage d'information.

- Compréhension et prise en compte des
enjeux du terrain, pertinence des propositions
et I'implication dans leur mise en ceuvre.

/
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Julien Bidoret

Semaine [
Quinzaine

Periodicité

Semestre S10J S20 S30 S40 S5
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

Le cours sera consacrée a
I'approfondissement de la maitrise technique
et conceptuelle des outils et enjeux du web
design contemporain. En s’appuyant sur une
base de travail commune axée sur les
questions de la publication en ligne, chaque
étudiant-e pourra s’approprier a son niveau les
propositions techniques et culturelles faites
pendant le cours. Les enjeux de la
composition typographique a I’écran, du web
design adaptatif et du web to print seront
centrales. Des introductions aux systémes de
gestion de contenus, aux langages serveur et
a des outils numériques alternatifs seront
proposées.

Objectifs (550 signes)

Ce cours sera I'occasion d’approfondir et de
développer les connaissances fondamentales
dans le champ du web design, tant du point
de vue technique (pratique du code,
connaissance des outils) que culturel
(question des usages, gestion de projet,
méthodologie) en s’appropriant des logiques
de publication en ligne.

Méthode (500 signes)

Les apprentissages progressifs se
succéderont en articulant des temps de
transmission techniques et des phases
d’expérimentation personnelles. La
progressivité de I'enseignement implique une
assiduité importante : quel que soit le degré
technique de I’étudiant-e, I'implication est la
base de la progression.

Evaluation (300 signes)

Contréle continu basé sur I'implication,
I'assiduité, la publication et la documentation
des projets ainsi que I'appropriation
personnelle des outils techniques, graphiques
et conceptuels abordés.
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Histoire du design graphique : médiums et représentations

~

Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Alexandra Ain

Périodicité Semaine [

Quinzaine [

Semestre S10J S20 S30 S40 S5
S6(J S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

Cours historique traitant de la question de la
représentation au travers de médiums comme
I'affiche (affiche coloniale, féministe,
touristique, de prévention, etc.) mais revenant
également sur I'évolution de médiums et
objets graphiques comme le livre jeunesse, la
carte postale, le timbre, la carte, etc.

Objectifs (550 signes)

- Approfondir les connaissances abordées en

2éme année
- Découvrir des artistes et designers
graphiques

Méthode (500 signes)

Cours magistral en amphithéatre

Evaluation (300 signes)

- Implication et participation en cours
- Production écrite
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Catégorie du cours
Obligatoire ¢ Optionnel [

Enseignant-e

Alexandra Ain

Semaine [
Quinzaine [

Periodicité

Semestre S10J S20 S30 S40 S5
S60 S70 S80 sS90 S100

Contenu (800 signes)

A partir d'une exposition, d'un événement,
d'une conférence, d'un article ou encore d'un
ouvrage, le cours examine une problématique
contemporaine dans laquelle le design
intervient ou interroge.

Les cours peuvent ainsi aborder des
questions et notions tournant autour de
l'inclusion, la démocratie, la politique, la
violence, ou encore le care, etc. et d'évoquer
des designers et certains de leurs travaux de
maniéres plus précises.

Objectifs (550 signes)

- Découvrir le travail de designers et d'autres
maniére de faire du design

- Acquérir une connaissance des enjeux du
design contemporain

Méthode (500 signes)

Cours théorique suivi d'échanges et de
débats autour des éléments présentés lors de
la séance.

Evaluation (300 signes)
Assiduité, implication et participation en cours











































































